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GRA W CHEOPKA

W grze moie uczestniczy¢ dowolna liczba oséb. Tak jak w grze w klasy oprécz
kredy przyda nam sie kamyk.

Najpierw rysujemy - ,,chtopka”, liczacego osiem pdl, tyle ile jest klas w szkole
podstawowej. Chtopek ma ramiona, gtowe oraz korpus, a wigc razem osiem
pél. Cra polega na przeskoczeniu wszystkich pdl. Zaczynamy, rzucajac kamy-
czek w kolejne pole. Pola trzeba przeskakiwac na jednej nodze.

W ramiona naszego ,,chtopka” wskakuje sie oboma nogami, zaréwno w drodze
do ,,gtowy" jak i z powrotem. Po dotarciu do gtowy wykonujemy obrét w po-
wietrzu i skaczemy z powrotem.

Jesligracz nastapi na linig lub stanie na dwdch nogach to,,skusi” i wdwczas ko-
lejke rozpoczyna nastepna osoba. Skucha to réwniez rzucenie kamyczka w nie-
odpowiednie polelub na linie chtopka.

Tak samo jak w ,klasach”, wygrywa ten, kto pierwszy bez skuchy (bez nadep-
nigcia na linig, podpardcia sie druga noga czy reka) przeskoczy wszystkie pola
tam i z powrotem.



