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Przedstawiam Wam propozycję zajęć popołudniowych.
Temat: Wielkanocny koszyczek.
1. Praca w ZG 60 – ćwiczenia grafomotoryczne. Dziecko rysuje obrazek w tunelu. Rysuje w ramkach tyle kresek, ile jest figur każdego rodzaju i w danym położeniu. 
2.  „Jajko na łyżce” – zabawa ruchowa z elementami równowagi. Dziecko staje do wyścigu z jednym z rodziców, bądź z rodzeństwem. Uczestnicy zawodów mają za zadanie donieść jajko do mety. Wygrywa ta osoba, która jako pierwsza dojdzie do mety. 
3. „Wielkanocna ściganka” – wykonanie gry ściganki. Rodzic przygotowuje dla dziecka materiały potrzebne do stworzenia gry: duże kartony, mazaki, pionki, kostki do gry. Dziecko rysuje trasę, umieszcza na niej symbole związane z Wielkanocą. Każdy symbol na trasie to nagroda lub pułapka – według pomysłu dziecka. Dziecko zamiast jednego rzutu kostką, rzuca nią dwa razy  i sumuje wynik, który wyznaczy liczbę ruchów – maksymalnie 12 (np. 6 oczek w pierwszym rzucie i 6 oczek w drugim). 
4. Taniec przy piosence „Uśmiechnięte święta – Wielkanoc”- dziecko słuchając utworu trzyma obydwie rączki na biodrach, równocześnie poruszając się po całym pokoju i wysoko podnosząc kolana do góry. Piosenka dostępna jest pod adresem mailowym: https://www.youtube.com/watch?v=O9cHgCcENHo .
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